Gesellschaft

Name Klassen | Beschreibung

Zehn-Finger- 5,6 | Mit dem 10-Finger-Schreibsystem schneller twittern, chatten, mailen und mehr...

Schreiben

Kalligraphie 5,6 | Hier lernt ihr zu schreiben wie im 18., 19. und frithen 20. Jahrhundert. Wir schreiben mit alten Tinten und mit Federhaltern. Thr

und alte werdet unterschiedliche Handschriften ausprobieren, vielleicht eine eigene Geheimschrift entwickeln und mit ein bisschen

Schriften Gliick auch Briefe eurer UrgroB3eltern lesen.

Gesellschafts- 5,6 | Miteinander zocken und jeder schaut auf seinen eigenen Bildschirm? Da stimmt doch was nicht?! In der AG

spiele »(Gesellschaftsspiele geht es um Spielen als gemeinsames Erlebnis! Ob auf einem schon gestalteten Spielbrett, mit Karten
oder Wiirfeln - Taucht in phantastische Welten ein, stellt anderen eure Lieblingsspiele vor oder entdeckt neue, kimpft mit- und
gegeneinander oder setzt eigene Ideen um. Hauptsache, es macht Spal3!

Schach fiir 5,6 | Schach fiir Anfanger: du hast Spal3 und Interesse am Schachspielen, kennst die Regeln aber noch nicht gut? Dann lernst du in

Anfanger dieser AG alles, was du brauchst, um deinen Gegner endlich Schach-matt zu setzen!

Schach fiir 5,6 | Hier lernst du von echten Schachexperten des Herzogenrather Schachvereins neue Taktiken und viele Tricks, um deinen

Fortgeschrittene Gegenspieler endlich schach-matt zu setzen. Achtung: nur fiir Fortgeschrittene geeignet! Du solltest nicht nur die Zugregeln

beherrschen, sondern auch Rochade, En Passant und Umwandlung kénnen (z.B. aus dem Anféngerkurs).




Kultur

Name Klassen | Beschreibung

Doodle AG 5,6 | Hast du Lust und Interesse an kleinen Kritzeleien und Zeichnungen, sogenannten ??doodles?? Dann bist du in der Doodle-AG
genau richtig. Mit Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen und ein bisschen Ubung, wirst du lernen, dass das Zeichnen von doodles
kinderleicht ist.

Zur Ruhe 5,6 | Mochtest du dir bewusst eine Auszeit von der Hektik des Alltags nehmen? Dann komm in diese AG! Hier kannst du beim

kommen mit Lauschen von Musik und Klanggeschichten sowie deren malerischer Gestaltung zur Ruhe kommen.

Musik und

Malen

Muffins, Kekse
und Co.

5,6

Lizenz zum Backen!
Achtung: Pro Halbjahr etwa 6 Euro Unkostenbeitrag fiir Lebensmittel.

Néhen und 5,6 | In dieser AG ndhen wir Projekte mit der Hand und der Ndahmaschine, malen mit Stofffarben und basteln mit Stoffen und Filz.
Upcycling Wir gestalten z.B.
Taschen, ndhen Schliisselanhinger, Kirschkernkissen, Lesezeichen, Basteln Anhénger fiir Ostern, ndhen Herbstdeko etc.
Einige Projekte sind bereits fest geplant, bei anderen konnt Ihr gerne mitentscheiden. Vorkenntnisse sind nicht notig.
Film und 5,6 | Du schliipfst gerne in andere Rollen? Du wolltest schon immer mal wissen, wie man eine packende Szene autbaut oder wie ein
Theater echter Film entsteht? Dann bist du in unserer Film- und Theater-AG genau richtig! Hier verbinden wir das Beste aus zwei
Welten: das lebendige Spiel auf der Bithne und die kreative Arbeit hinter und vor der Kamera. Wir werden kurze Videos drehen
sowie kleine Theaterstiicke auffiihren.
Auf 5,6 | In dieser AG gehen wir gemeinsam auf Entdeckungstour und erforschen die Natur mit kiinstlerischen Methoden — inspiriert von
Entdeckungs- der Arbeitsweise von Lilli Fischer. Wir beobachten genau, sammeln Fundstiicke und setzen uns kreativ mit unserer Umgebung
tour — Natur auseinander.

erforschen wie
Kinstler:innen

Dabei kannst du mit ganz unterschiedlichen Materialien und Techniken arbeiten: zeichnen, drucken, bauen oder gestalten —
alles ist moglich! Wichtig ist vor allem deine Neugier und Lust am Ausprobieren.
Wir arbeiten drinnen und drauflen und entdecken, wie spannend Kunst sein kann, wenn man die Welt mit neuen Augen sieht.

Kreativ AG

5,6

Du bastelst gerne? Dann ist diese AG genau das Richtige fiir dich. Wir wollen von Herbst bis Sommer basteln, also auch
passend zur Jahreszeit. Zum Beispiel Windlichter zu Halloween oder zum Advent oder kleine Geschenke fiir
Familienmitglieder zu Weihnachten. Wenn moglich, sammeln wir Material zum Basteln in der Natur (Blatter, Zweige, Bliiten)
oder verwenden Gegenstdnde, die ihr zu Hause nicht mehr braucht, zum Beispiel alte Marmeladengldser. Fiir den Fall, dass wir
Material kaufen, konnte ein Unkostenbeitrag von ca. 5€ pro Halbjahr entstehen.

Comics

5,6

Du weiB3t, was Panele und Gutter sind, bist mit der ligne claire vertraut und Flix ist ein guter Bekannter? Dann komm in die
Comic-AG!

Du kannst mit all dem nix anfangen, aber du liest gerne, interessierst dich fiir spannende Geschichten und tolle Bilder oder bist
einfach neugierig? Dann komm in die Comic-AG!

Wir lesen und besprechen ,,die 9. Kunst®, stellen uns gegenseitig Comics und graphic novels vor und schaffen es vielleicht
sogar, den ein oder anderen strip selbst zu gestalten.




MINT

Name Klassen | Beschreibung

Experimentier- 5,6 | Wieso, weshalb, warum? Wer nicht fragt, bleibt dumm. Einfithrung in das naturwissenschaftliche Experimentieren.

AG

Lego Roboter 5,6 | Robos planen, bauen und programmieren! Mit den Robos zu Wettbewerben! Neue Teilnehmer erwiinscht!

Naturkunde 5,6 | Entdeckungen machen rund um die Natur! Dabei lernen wir auch die Tier- und Pflanzenwelt auf unserem Schulgelédnde
kennen...

Schulgarten 5,6 | Wir legen einen eigenen SCHULGARTEN an - wir graben, wiihlen, séen, jiten - und ERNTEN unsere eigenen Lebensmittel.
Komm zu uns - die Méhren brauchen DICH!

3D-Druck — 5,6 | In dieser AG lernst du, wie du eigene Gegenstinde am Computer entwerfen kannst. Danach druckst du deine Modelle mit

Von der Idee einem echten 3D-Drucker aus. So werden deine Ideen Schritt fiir Schritt zu echten Dingen, die du anfassen kannst!

zum eigenen Du kannst kreativ sein, neue Technik kennenlernen und spannende Projekte gestalten. Wenn du gerne bastelst, erfindest oder

Modell wissen mochtest, wie ein 3D-Drucker funktioniert, dann ist diese AG genau das Richtige fiir dich!




Sport

Name Klassen |Beschreibung

Basketball-AG 5,6 | Der schnelle Sport unter dem Korb...

Fufiball AG 5,6 | Wir spielen draulen auf dem grofen Platz — bei jedem Wetter! Professionelle Anleitung durch die Euregio-Fullballschule!

Zirkus-AG 5,6 | Hier kannst du lernen mit Tiichern, Béllen oder Keulen zu jonglieren - Pyramiden zu bauen oder Diabolos durch die Liifte zu
schwingen - Einrad zu fahren und vieles mehr. Wir werden versuchen, kleine Nummern auf die Beine zu stellen und bei
speziellen Anléssen vorzufiihren. AG sollte méglichst fiir ein ganzes Schuljahr belegt werden.

Anfanger- 5,6 | "Seepferdchen". Dieses Angebot richtet sich an eventuelle Nichtschwimmer und diejenigen, die fiir den Schwimmunterricht

schwimmen sicherer im Schwimmen werden miissen.

Sportspiele 5,6 | Spiele die alle lieben und im Sportunterricht immer zu kurz kommen. Chicken-Ball; Hiithner auf der Stange; Brennball,

Prinzessin auf der Erbse; Vilkerball; Jagerball; Spiele, die wir selbst entwickeln und Spiele, die ihr noch nicht kennt.
ACHTUNG: wir spielen NICHT Basketball, Fullball usw.!




Sprache

Name Klassen | Beschreibung

Horspiel 5,6 | Literatur zum Horen - selbstgemacht!

Leseratten 5,6 | Bist du auch so eine richtige Leseratte? - Bei uns in der Mediathek gibt’s zum Gliick genug Futter fiir alle! Wir lesen (vor),
erzdhlen Geschichten, entdecken neue Welten - und machen Schones damit.

Schreibwerk- 5,6 | Vielleicht hast du schon einmal eigene Geschichten verfasst oder wiirdest es gerne ausprobieren? Dann bist du hier richtig. In

statt der Schreibwerkstatt kannst du dich selbst als Autor*in ausprobieren - sei es durch das Verfassen von Kurzgeschichten, der
Erstellung deines eigenen Buches, der Gestaltung eines Comics oder des Schreibens zu Schreibimpulsen. Der Kreativitit sind
keine Grenzen gesetzt &

Niederlandisch 5,6 | Hier lernst du die Sprache unserer Nachbarn und bekommst endlich auch in Kerkrade deine Pommes.




